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Podminky meéereni

¢ dva testovaci obrazky:
— “Lena” 512x480x24 bitu (145.126 ruznych barev)
— “cube” 440x%330%24 bita (4.839 riznych barev)

¢ byla méfena stredni kvadraticka odchylka
vyslednych obrazku od originalu (“RMS error”):

— barevné slozky odchylek byly nasobeny vahovymi
koeficienty 0.299 (R), 0.587 (G), 0.114 (B)
— pro napodobeni vlivu rozptylovacich metod byly

odchylky métfeny 1 pres obdélnikové filtry velikosti
2x2 a 3%3



Detaily implementace

¢ adaptivni algoritmy obecné:

— zakladni kriteritum sluCovani/rozdélovani skupin:
Euklidovsky prumér (barevné slozky jsou vazeny)

— “variance”: kritériem je rozptyl barev ve skupiné

— “error”: kritériem je celkova kvadraticka chyba
barev ve skupiné

— pro rozptylovani je v paleté zafixovano osm barev
(rohy RGB krychle) - vybira se jen N-8 barev
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Detaily implementace

®» Heckbertuv algoritmus:

— déli se nejdelSi (vazena) hrana kvadru v misté
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— ve variantach “variance” a “error” se d¢li hrana s
nejvétSim (vaZenym) rozptylem hodnot v misté

+ “number”: kritériem je pocet pixelu ve skupiné
(pokud skupina obsahuje alespon dvé ruzné barvy)



Vysledky - univerzalni palety

“Lena” “cube”
prumér filtru: 1 2 3 1 2 3
3-3-2 round 980 6.83 588 1388 1357 13.33
3-3-2 random 1581 790 526 1046 526 3.53
3-3-2 Floyd-Steinb. 1446 419 246 10.22 3.07 1.87
3-3-2 Stucki 13.62 524 273 999 359 1.81
6x7x6 round 10.75 7.81 6.84 1576 1541 1515
6x7x6 Floyd-Steinb. 1329 483 285 1152 3.54 207
7x12x3 round 845 6.10 538 1147 11.19 10.97

7x12x3 Floyd-Steinb. 13.29 3.76 2.25 9.69 2.83 1.66



Vysledky - adaptované palety

“Lena” “cube”
Octree 32 round 6.32 460 406 11.15 10.77 10.51
Octree 32 F.-S. 2052 6.52 445 2996 7.62 6.15
Octree 256 round 266 1.61 1.28 3.72 3.35 3.10
Octree 256 F.-S. 440 158 1.03 6.30 2.05 1.49
Octree variance 256 285 180 148 1748 16.91 16.48
Octree error 256 269 173 144 546 512 4.89
Heckbert 32 round 571 393 339 1096 10.65 1044
Heckbert 32 F.-S. 16.74 555 3.75 3266 7.78 6.32
Heckbert 256 round 279 162 126 354 320 296
Heckbert 256 F.-S. 397 150 094 59 231 1.79

Heckbert number 256 2.59 1.61 1.31 3.59 3.18 2.89
Heckbert variance 256 2.69 1.65 1.33 3.95 3.64 3.42
Heckbert error 256 2.34 1.49 1.24 315 2.83 2.60



“Lena’

" - univerzalni palety

100

10

RMS error

3-3-2 round
3-3-2 random
3-3-2 Floyd-Steinberg
3-3-2 Stucki

6X7Xx6 round

6x7x6 Floyd-Steinberg
7x12x3 round

3 7x12x3 Floyd-Steinberg

2

filter diameter




“‘Lena” - algoritmus “octree”
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