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Zakladni radiometrické veliCiny
=®» mnozstvi energie prijaté (emitované) né¢jakou
¢asti plochy: Q;, (Quye) [ Joul ]

=®» vykon pfijimany (emitovany) n¢jakou ¢asti
plochy: &, (®,,) [Joul/sec = Watt ]

= piijimana (emitovand) radiosita (hustota
vykonu na plose): B;, (E, B,,) [ Watt/m?]

® intenzita (hustota vykonu v prostorovém uhlu
w): | =dd/dw [ Wisr ]
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Radiance

®» piijimana (emitovand) radiance ve sméru uhlu
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Zakon zach. energie v paprsku
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Zakon zach. energie v paprsku
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Meéreni svétla

=®» namérena veli¢ina je pfimo imérna radianci
viditelné Casti scény
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BRDF (lokalni fce odrazivosti)

(“bidirectional reflectance distribution function™)
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Helmholtzuv zakon, ..
= pro realné povrchy téles (vyhovujici
fyzikalnim zakonum) plati:
f(win - (‘)out) :f(%ut - O )

®» obecna BRDF nemusi byt isotropni
(invariantni k otoCeni kolem normaly)

- kovové povrchy lesténé v jednom smeéru, ..
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Lokalni rovnice (OVTIGRE)

(“outgoing, vacuum, time-invariant, gray radiance equation”)
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Radiance prijimana z plochy
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GRDF (globalni fce odrazivosti)

(““global reflectance distribution function™)
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Rekurentni definice GRDF

Prvni odraz: Diraciiv impuls

Axoc = yi0y) = 3x, 00y ,0) +
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integral pres sméry vychazejici z bodu z
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Rekurentni definice GRDF

Prvni odraz:

BRDF v bodé z )%\ o(X,0)
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Rekurentni definice GRDF

Posledni odraz:
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7 integral pres sméry prichazejici do bodu y

J' é(x,oox,y,ooy) [tos 6, dw,dA, =1
A

Qy



Rekurentni definice GRDF

Posledni odraz:
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Globalni rovnice (s GRDF)
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Reseni zobrazovacich rovnic

» zpétné sledovani paprsku (T. Whitted, ‘80)
~ pocita pouze s nejvyznamneéjSimi prispévky
odrazenymi difusné (stinovaci paprsky) a zrcadlové
(odrazeny a lomeny paprsek)

— nepostihuje nepiimé mékké osvétleni, m&kke stiny, ..

=®» radiacni metoda (C. Goral, ‘84)
~ zanedbava smérovost odrazu
- feSeni metodou kone¢nych prvku

- nezobrazuje lesklé odrazy svétla



Stochastické metody

®» distribuované sledovani paprsku (R. Cook, ‘86)
— odhad lokalniho integralu metodou Monte Carlo
— vzorkovani prostorového uhlu

- pocita mékké odrazy, stiny, hloubku ostrosti, ..

» sledovani cesty (“path tracing”, J. Kajiya, ‘86)
— odhad globalniho integralu metodou Monte Carlo

— vypocet nahodné cesty (“nahodné prochazky”),
jednosmérné 1 obousméerné varianty

- postihuje nepfimé osvétleni vyssich radu



Konec

Dalsi informace:
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