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Algoritmus plovouciho horizontu

=® pouze pro graf funkce dvou proménnych
— plocha z = f(x,y)

= pro n¢které parametry stiredové projekce
nedava spravne vysledky

=®» generuje ¢arovou kresbu
— umi vytvorit vektorovy vystup na plotter

=» rychlejsi rastrova varianta
— exityje 1 varianta vyplnujici plochy



Odstraneni neviditelnych car




Princip prace algoritmu

=» povrchové kiivky dané plochy kreslim
odpredu dozadu

— objekt muze byt zakryt pouze objekty nakreslenymi
J1Z diive
= udrzuji si obrys dosud nakreslené ¢asti roviny

— graf funkce dvou proménnych: dvé kiivky (lomené
cary) - horni a dolni horizont

®» viditelné ¢asti kiivek musi lezet mimo
aktualni obrys



Vypocet viditelnosti

viditelna cast

horni horizont
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Oprava obrysovych krivek

horni horizont
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Implementace horizontu

© lomené cary: [x,,y4], [X2,¥5] ... [X,Yn], X; < X4
— vektorovy vystup (velka presnost)
— nutnost pocitat pruseciky lomenych Car

® pole meznich hodnot: y,_ . [i], V... [il, 0<I<X, o
— rastrovy vystup (omezena presnost)
— testovani na urovni pixelu (pro mensi rozliSenti je
efektivnési)

Y4

— snadn¢jSi implementace



Dve site povrchovych krivek



Poradi vykreslovani

PPN ISUUUUUUURURUN ISSURUIURUUUUN IUSRURUSUUUU ISSURURUIURURY AU IV
Y \ \ \ \ \

PPN ISUUUUUUUOUUI ISSURUUURUUUUN IUSURURURUUOU ISSURURUIURURY ISR 11
Y \ \ \ \ \

PPN ISUUUUUUUOURI ISSURUUURUUUUN IURURURURUUOU! IUSURURUIURURY FOSRTRTROY Il
\ \ \ \ \ \
-

pudorys <mér
pohledu



Usecky s velkou smérnici

horni horizont

|smernice| > 1
vynechaneé pixely

|smernice| < 1
v poradku




Oprava rastrového algoritmu

®» odstredivé kresleni
— usecku kreslim ve sméru od horizontu
— obtizné upravy pro velmi dlouhé usecky

» dvé faze zpracovani kazd¢ usecky
1. kreslim usecku (testuji kazdy pixel)
2. opravuji horizonty

®» dvé sady horizonti (ztotozfiované po kazdé tisecce)
1. sadu pouzivam k ofezavani kreslené tisecky
2. sadu aktualizuji podle kreslené usecky



Konec
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