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Model dirkove kamery




Zobrazovani vrhanim paprsku
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Prusedik paprsku s CSG scénou

¢ pro elementarni télesa umim pruseciky spocitat
— zacatek a konec pruniku paprsku s télesem pro
konvexni télesa

4 mnozinové operace provadim na polopfimce
paprsku:
_ distributivita: P n (A-B) = (PnA) - (PN B)
— obecny prunik paprsku se scénou je mnozina intervalu

¢ geometricke transformace:
— na paprsek aplikuj1 inverzni transformace



PrusecCiky PnA,PnB:
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Prusecik Pn (A-B):
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Implementace

=» paprsek:
— pocate¢ni bod Py a smérovy vektor P,
— transformuje se inverznimi maticemi Ti'1

=® prunik paprsku se scénou (Casti scény):
— usporadany seznam hodnot parametru t: [t,, t5, t3, ..]

=®» mnoZinové operace:
— zobecnéné€ slévani vstupnich seznamu - napf. [t,, t,,
t., ..]afuy, Uy, U, ]
— viz seznam fadkovych zmén (“X-transition list”)



Mnozinové operace na paprsku
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UrcCeni barvy pixelu

=® prunik paprsku s CSG scénou je prazdny:

— barva pozadi

® prinik je neprazdny:

— barva télesa (podle prvniho zdznamu - t,)

¢ obarveni podle typu mnozinové operace:

M4

— slozit&j8i pravidla prendsSeni barev pi1 vypoctu
mnozinovych operaci
— napft. specialni barva pro odecCtenou Cast télesa
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