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Obsah a forma

¢ zaklady 2D 1 3D grafiky

— v letnim semestru na ni1 navazuje PocitaCova
grafika II (PGRO004) a Pokrocila 2D pocitaCova
grafika (PGRO007)

¢ 2/17,7K
- prednaska jednou tydné
— kazdy druhy tyden cviCeni v laboratori

— zkouska se da skladat spolecné s PGR004 a/nebo
PGRO07 v 1€t (ale zapisuji se zvlast’)



Strucny plan prednasky:

o graficky HW, 2D Kkreslici algoritmy (~3)

— kresleni usecek, kruznic, vyplnovani n-uhelnika,
zaplavové vyplnovani, ofezavani, vyhlazovani

® barvy a jejich zobrazovani (~4)

— pulténovani a rozptylovani, barevné vidéni, barevné
prostory (RGB, CMYK, HSV), zobrazovani barev,
specialni palety

© kodovani rastrovych obrazku (~1)
- kddovani obrazu, grafickeé formaty (TGA, GIF, ..)



Strucny plan prednasky:

o matematika pro 3D grafiku (~2)
— linearni transformace, homogenni souradnice,
projekce a jejich implementace
@ reprezentace 3D scén (~2)

— vyCtove, objemove a povrchove reprezentace

@ vypocet viditelnosti (2-3)

- plovouci horizont, Appeluv algoritmus, malifuv
algoritmus, Z-buffer, fadkovy rozklad, Warnockuv
algoritmus, BSP strom
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Predpoklady:

= Zakladni kurs programovani (jazyk Pascal)

— Programovani I, Programovani 11

» Zaklady programovani v jazyku Java

— vyukova knihovna JaGrLib

» Zakladni kurs matematické analyzy a
linearni algebry



Dalsi grafické prednasky (zima):
¢ Digitalni zpracovani obrazu: 3/0, PGR002 (Jan Flusser,
UTIA AV CR)

¢ Pocitacové vidéni a inteligentni robotika: 2/1,
PGROO01 (Vaclav Hlavag, FEL CVUT)

Virtualni realita: 2/1, PGR012 (Jifi Zara, FEL CVUT)

Krivky a plochy v pocitacové grafice: 2/0, PGR009
(Zdenék Topfer, Auto Skoda M.B., nekona se kazdy rok)

¢ Uvod do mobilni robotiky: 2/0, AIL028 (Martin
Dlouhy, Zbyn¢k Winkler, Haptica Ireland, MFF)



Jiné zdroje informaci:

= aktualni informace na WWW:
- http://Icgg.ms.mff.cuni.cz/
- http://cgg.ms.mff.cuni.cz/~pepcal

» LAN na MFF:
- barbora\lusr:\vyuka\pelikan\

=® knihovna JaGrLib:
— http://lcgg.ms.mff.cuni.cz/JaGrLib/



