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POEITAEOVA HRA (RP+BP/moina DP) — Pokud si chcete zkusit
naimplementovat poitatovou hru nebo se zabyvat pribuznym
tématem, je bakalaiska préce dobrou priletitosti. Konkrétni navrh
2 styl bude piedmétem spoleénd diskuse. Otekavi se néjaky
zajimavy prvek, napiiklad uméla inteligence, vicevliknov; engine,
atp. Moiné poutit existujicich knihoven (OGRE, Irrlicht, CEGUI,
apod.}
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PROCEDURALNI GENEROVANI BUDOV [RP+BP/DP) — Pii vytviteni
velkych scén pro hry, filmy nebo simulace je Easto potieba wytvorit
&t mnotstyi 3D modeld budov. Ruzni modelovani se pak pra
diky wysokému poctu budov a narokim na detail mise stit velmi
nepraktickym. Ugelem préce je pedng implementovat, pripadné
wylepiit, existujici postupy pro automatickou tvorbu budov.
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VOXELOVY ENGINE {DP) — Alternativou ke klasické reprezentaci
hernich objektd pomod! trojdhelnfkové sité Je jejich reprezentace
pomoci ohjemowch dat (valumetrickd reprezentace, vaxely). To
umotituje odlisng piistupy k fyzikilnim simulacim, LoD a vykres-
lovani. Cilem diplomové prace je naimplementovat voxelovy
engine (vykreslovani, zakladni fyzika) a jednoduché technologické
dema, které by ukazovalo jeho schopnosti.




