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Kviz na prestavku 1

= Pokuste se ,mnozinové teoreticky” definovat funkeci
vrzeni paprsku r(x, o).
o (M < R? je povrch scény)

dy(x,w) = inf{d >0 | x+ dw e M}

r(X,w)=x+d,, (X,w) o
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Kviz na prestavku 2

Predpokladejme scenu sestavajici z jedineho
konvexniho objektu s Lambertovskou (idealne difuzni)
BRDF s konstatnim albedem (tj. bez textury) osvetlenou

mapou prostredi.
Cim je parametrizovana odchozi radiance. Tj. na jake

velicine zavisi a na jake ne: x, n,, ®,?
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Otazka

= Jakou hodnotu ozareni (irradiance) E(X) v bodé X
zpusobi uniformni Lambertovsky plosny zdroj
pozorovnany z X pod prostorovym uhlem Q?
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Uniform Area Source

E(x)= _[ Lcos@dw
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How dark are outdoor shadows?

+ luminance arriving on a surface from a full (overhead) sun 1s
300,000 x luminance arriving from the blue sky, but the sun
occupies only a small fraction of the sky

+ illuminance on a sunny day = 80% from the sun + 20% from
blue sky, so shadows are 1/5 as bright as lit areas (2.3 f/stops)

(Marc Levoy) mean = 7 meain = 27

L]

JPEG file RAW, linearly boosted




Otazka

= Pod jakym promitnutym prostorovym uhlem Q
pozorujeme z bodu X kruh o poloméru r jehoz stied je
umisteén ve vzdalenosti h od bodu X.
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Uniform Disk Source

Geometric Derivation Algebraic Derivation
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Otazka

= Jakou hodnotu ozareni (irradiance) na rovine vyvola
bodovy zdroj se zarivosti (intenzitou) I(») umistény ve
vysce h nad rovinou.
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Bodoveé svétlo

= Irradiance bodu na ploSe osvétlené bodovym zdrojem

dd(X
E(x) = di) S p
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PlosSné svételné zdroje

» Zareni plné popsano vyzarenou radianci L (X,®) pro
vSechna mista a smery na zdroji svétla

= Celkovy zarivy tok
o Integréal L (X,») pres plochu zdroje a thly

D :j jLe(x,w)cosH dw dA

A H(x)
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Otazka

= Jaky je vztah mezi emitovanou intenzitou vyzarovani

(radiositou) B.(x) a emitovanou radianci L (X,®) pro
Lambertovsky plosSny zdroj.

o Lambertovsky zdroj = radiance nezavisi na sméru o,
Lo(X,0) = Le(X).
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Difuzni (Lambertovsky) zdroj svétla
» L. (X,m) je konstantni v o

» Radiozita: B,(x) = nL.(X)

B,(X) = J'H ” L, (X,w)cos6 dw

=L, (x)J‘H ” cosfddw

=7 L, (X)
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Otazka

= Jaky je celkovy vykon (tok) ® uniformniho

Lambertovskeho ploSného zdroje s emitovanou radianci
L

o Uniformni zdroj — radiance nezavisi na pozici

e
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Uniformni difuzni (Lambertovsky)
zdroj

» L. (X,m) je konstantniv Xiv o

®.=AB.,=nAL,
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Odrazivost Lambertovského povrchu

= Odvodte

‘pd =7 fr,d
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