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Kvíz na přestávku 

 Odvoďte na základě následujících indicií přibližný 
promítnutý (projected) prostorový úhel, pod kterým 
vidíme Slunce 
 
 
 
 
 

 Předpokládejte že Slunce je v zenitu a že je 
Lambertovským emitorem.  
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Zákon odrazu 

 Odvoďte směr odraženého paprsku 
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Fyzikálně korektní Phongův model 

 Odvoďte odrazivost Phongovy BRDF při pohledu podél 
normály: 
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