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Kompozice obrazka

@ montaz nékolika realnych obrazku

— vkladani objektu do jiného pozadi, ..

¢ prolinani obrazku, ,,fade-in”, ,,fade-out”

— animace, stfih

4 syntéza obrazu

— skladani umeélého obrazku z nékolika samostatné
vyrobenych dilu (napft.: pozadi, popiedi, plameny, mlha, ..)
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Pokryti plochy pixelu
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Kanal alfa

procentualni pokryti pixelu neprusvitnou barvou
— doplnék pruhlednosti:

— o =0 ... zcela pruhledny pixel (nema vliv na vysledek)
— o =1 ... neprihledny pixel (,,nic za nim neprosvita”)

+ ukladani hodnoty o v kazdém pixelu
— Casto celocCiselna reprezentace (0 + 255)
— ¢tverice | R, G, B, a |
— jeste Castéjsi reprezentace | Ra, Go, Ba, o |
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Skladani dvou obrazku

» dva skladané pixely [ A, o, ] resp. [ B, ag]

— pottebuji urcit vyslednou hodnotu [ C, o ]

* ? model pro skladani pixelu ?

Alpha 2017

a,= 0.5 oa;=0.4
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Model pokryti pixelu

+ pixel [ A, a, ] je ndhodné pokryt barvou A
s rovnomerné rozlozenou pravdépodobnosti o,

— skladani geometricky nezavislych tvaru
— vyhovuje ve vétsing pripadu

a=0.5 a=0.2
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PFekryti dvou pixel

oblast plocha vybarveni
1 nic (1 - )(1-0ag) 0
2 | A a,(1 - ag) 0,A
3 | B og(1 - a,) 0,B
4  AiB OL\Olg 0,A,B

/

celkem 12 moznosti
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Operace skladani dvou pixeld &

Alpha 2017

nic A
clear
(0,0,0,0) (0,A,0,A)
0 1
0 0
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Operace skladani dvou pixeldl

Alpha 2017

A pres B B pies A
A over B B over A
(0,A,B,A) (0,A,B,B)
1 (1-0g)
(1-0a,) 1
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Operace skladani dvou pixeld &

4

BvA
Bin A

barvy  (0,0,0,B)
FA 0

Fg Ol

<

A mimo B
A out B

(0,A,0,0)

(1- 0"B)
0
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Operace skladani dvou pixeldl

A

A na povrchu B B napovrchu A A xor B
A atop B B atop A
barvy (0,0,B,A) (0,A,0,B) (0,A,B,0)
Fa Opg (1-ap) (1-ag)
Feo (1-a,) O (1-a,)
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* (¢tverice RGBa se ukladaji jako [ Ra, Ga, Ba, o ]
— pi1 skladani se stejné vzdy barva nasobi alfa-kanalem

+ pri1 zpétném prevodu do RGB by se barevné slozky
vydéhily alfa-kanalem
— ned¢la se to Casto
— pouh¢ odstranéni Ctvrte slozky dava lepsi vysledek

+ pr1 operaci skladani dvou pixelu se nasobi vSechny
Ctyfi slozky faktorem F,
— operace linearni kombinace na ¢tvericich (SSE, GPU)
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Operatory — shrnuti

* binarni operace A op B:

[ FARA+FBRB’ FAGA+FBGB’ FABA+FBBB’ FAa'A-I-FBa’B]
+ darken (A, p) = [pR,, pG,, pByy 04 ]
+ fade (A,9d) = [ 8R,, 6G,, 6B,, da, ]

+ opaque (A, o) [ Ry, G, B, oo, ]
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1 over 2 1 xor 2
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((1 xor 2) atop W) over V

(V atop (1 xor 2)) over L
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Ukazka — prolinani

fade( L, horiz ) fade( L, horiz ) over V
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Operace ,plus’

# aditivni operator A plus B:
[ R\*Rg, Go+Gg, B,+Bg, a, oy |

— pozor na preteCeni!

= priklad 1: prolinani dvou obrazku
fade(A,t) plus fade(B,1 - t)

= priklad 2: horici strom
(FFire plus (BFire out Tree)) over darken(Tree,0.8)
over Background

Original je z filmu Star Trek II (1982) —,,Genesis Effect®:
https://www.youtube.com/watch?v=0Qe9qSLYKJ5q4
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Dalsi informace:

4 J. Foley, A. van Dam, S. Feiner, J. Hughes:

Computer Graphics, Principles and Practice, 835-
843

4 T. Porter, T. Duff (Lucasfilm): Compositing
Digital Images, Computer Graphics 18(3), 1984

https://keithp.com/~keithp/porterduff/p253-porter.pdf
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