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Kompozice obrazku

Montaz nékolika realnych obrazk

— vkladani objektt do jiného pozadi ...

Prolinani obrazkdu, ,fade-in”, ,,fade-out”

— animace, strih

Syntéza obrazu

— skladani umélého obrazku z nékolika samostatné vyrobenych
dilt (napf. pozadi, popredi, plameny, mlha ...)
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Pokryti plochy pixelu
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Procentualni pokryti pixelu neprusvitnou barvou

— doplnék pruhlednosti

— a =0 ... zcela pruhledny pixel (hema vliv na vysledek)
— a =1 ... nepruhledny pixel (,nic za nim neprosvita”)

Ukladani hodnoty a v kazdém pixelu
— Casto celodiselna reprezentace (0 + 255)
— Ctverice [R, G, B, o]

— jeste Castejsi reprezentace [ Ra, Go, Ba, a ]
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Skladani dvou obrazk

Dva skladané pixely [ A, a,] resp. [ B, a; ]

— potiebuji urcit vyslednou hodnotu [ C, a. ]

? model pro skladani pixelt ?

o,=0.5 og=0.4
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Model pokryti pixelu

Pixel [A, a, ] je nahodné pokryt barvou A
s rovhomerneé rozlozenou pravdépodobnosti o,

— skladani geometricky nezavislych tvaru
— vyhovuje ve vétsiné pripadu

o=0.5 o=0.2
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Piekryti dvou pixeli
oblast plocha vybarveni
1 nic (1-a,)(1 - o) 0
2 A o1 - o) 0,A
3 B o1 - ) 0,B
4 AiB 0L, Olg 0,A B
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Operace skladani dvou pixelu

nic A B
clear
barvy (0,0,0,0) (0,A,0,A) (0,0,B,B)
F, 0 1 0
Fo 0 0 1
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Operace skladani dvou pixelu

A pres B B pres A
A over B B over A
barvy (0,A,BA) (0,A,B,B)
F. 1 (1-ayp)
Fq (1-a,) 1

AvB
AinB

(0,0,0,A)
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Operace skladani dvou pixelu

000.0,
)

B

A

BVA A mimo B B mimo A
BinA AoutB BoutA
barvy (0,0,0,B) (0,A,0,0) (0,0,B,0)
F 0 (1- o) 0
Fa Oy 0 (1-a,)
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Operace skladani dvou pixelu

Lol
%%

A na povrchu B B na povrchu A A xor B
A atop B B atop A
barvy (0,0,B,A) (0,A,0,B) (0,A,B,0)
F. Olg (1-ap) (1-ay)
Fe (1-a) 0Ly (1- o)
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Implementace

Ctvefice RGBa. se ukladaiji jako [ Ro, Go, Ba, o ]
— pfi skladani se stejné vzdy barva nasobi alfa-kanalem

Pfi zpétném prevodu do RGB by se barevné slozky vydélily
alfa-kanalem

— nedéld se to Casto

— pouhé odstranéni Ctvrté slozky dava lepsi vysledek

Pti operaci skladani dvou pixelu se nasobi vSsechny Ctyri
slozky faktorem F,

— operace linearni kombinace na ¢tvericich (SSE, GPU)
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Binarni operace Aop B (F,, F, podle tabulky)

[ F,R,+ FRs F G+ F,Gg F,B,+F;B;, Foo,+Fgo;]
darken (A,p) = I[pR, pG, pB, a,]

fade (A, 0) = [oR,, 0G,, 0B,, 0, ]

opaque (A, o) =[ R, G, B, oo,]
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Ukazka - binarni operace |

1 over 2

1 xor 2
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Ukazka - binarni operace Il
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(1 xor 2) atop W
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Ukazka - binarni operace lll

((1 xor 2) atop W) over V

(V atop (1 xor 2)) over L

R R
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V 4 V 4

Ukazka - prolinani

fade(L, horiz) fade(L, horiz) overV
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Operace ,plus”

Aditivni operator A plus B
[ R,+R;, G,+G,, B,+B;, a,+o; ]

— pozor na preteceni!

Priklad 1: prolinani dvou obrazkd
fade(A,t) plus fade(B,1 - t)

Priklad 2: horici strom
(FFire plus (BFire out Tree)) over darken(Tree,0.8) over Background

Original je z filmu Star Trek Il (1982) — ,Genesis Effect”
https://www.youtube.com/watch?v=Qe9qSLYK5qg4
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