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Algoritmus plovouciho horizontu =
pouze pro graf funkce dvou proménnych
— plocha z = f(x,y)

# pro nc¢kter¢ parametry stredove projekce nedava
spravne vysledky

@ generuje ¢arovou kresbu
— umi vytvorit vektorovy vystup na plotter

@ rychlejsi rastrova varianta
— exituje 1 varianta vypliujici plochy
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Princip prace algoritmu

4 povrchove kiivky dané plochy kreslim odpredu
dozadu

— objekt muze byt zakryt pouze objekty jiz nakreslenymi
drive

4 udrzuj s1 obrys dosud nakreslen¢ Cast1 roviny

— graf funkce dvou proménnych: dvé kiivky (lomené
cary) — horni a dolni horizont

# viditelné Casti kitvek musi lezet mimo aktualni
obrys
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Vypocet viditelnosti

viditelna
hornl horizont

\

_—

dolni horizont L
kreslena krivka

Horizont 2015 © Josef Pelikan, http://cgg.mff.cuni.cz/~pepca 5/12



dolni horizont
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Implementace horizontu

© lomené Cary: [x,,y.], [X,,Y,] ... [X.,y.], X. < X.,,

— vektorovy vystup (velka presnost)

— nutnost pocitat pruseCiky lomenych Car

® pole meznich hodnot: y_ [i], y,._[i], 0<i<x

— rastrovy vystup (omezena presnost)
— testovani na urovni pixelu (pro mensi rozliSeni je
efektivnési)

w7/

— snadnéjsi implementace
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Poradi vykreslovani
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pudorys smer
pohledu
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|smernice| > 1

vynechanée pixely

|smeérnice| < 1
v poradku
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Uprava rastrového algoritmu

* odstredivé kresleni
— usecku kreslim ve sméru od horizontu
— obtizné upravy pro velmi dlouhé tsecky

» dvé faze zpracovani kazdé¢ usecCky
1. kreslim usecku (testuji kazdy pixel)
2. opravuji horizonty

dvé sady horizontu (ztotoziiované po kazdé useéce)
1. sadu pouzivam k ofezavani kreslené usecky
2. sadu aktualizuji podle kreslené usecky
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Dalsi informace:

4 J. Foley, A. van Dam, S. Feiner, J. Hughes:

Computer Graphics, Principles and Practice, 651-
656

8 Jiri Zara a Kol.: Poéitadovd grafika, principy a
algoritmy, 307-311
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