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Stinovani a vrzené stiny
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Svételny model
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Difusni slozka E,

Odpovida idealné matnému télesu
E,=1-C,-k,-cosa
| ... intenzita svételného zdroje

C, ... barvadifusnislozky (RGB)
k, ... koeficient difusniho svétla (0.0 az 1.0)

cosa =1-n... skalarni soucin normovanych vektoru
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Okolni svetlo E,

Vsesmeérové konstantni osvétleni

Napodobuje sekundarni odrazené svétlo
E,=C, -k,
G, ... barva stejna jako u difusni slozky (RGB)

k, ... koeficient okolniho svétla (0.0 az 1.0)
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Difusni a okolni svétlo
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Leskly odraz E,

Simuluje odlesk na povrchu lesklych téles
h

C, ... barva lesklého odrazu (RGB)

k, ... koeficient lesklého odrazu (0.0 az 1.0)

_> _> ’ 7 Ve ’ (o]
cosB=r-v ... skalarni soucin normovanych vektoru

h ... ovlivhuje velikost odlesku (5 ... 500)
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Vliv lesklé slozky odrazu
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Vliv okolniho svetla
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Osvétleni od jednoho zdroje

E=E,+ E + E

Barvy
C,=C ... barva materialu (RGB)

C, =C,_ ... barvasvételného zdroje (RGB)

Konzistence

k, + k, + k=1 (proti preteceni)
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Vice svételnych zdroju

E=E,+X, (E;+E)
Vypocet vektoru odrazu
—> 5> > —
R=2n(n:-1)-1
Pivodni Phonguv vzorec pro leskly odraz

~ misto konstantniho ¢lenu C;- k; obsahuje funkci W(a)
(silnéjSi odraz pro velké uhly)
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Oprava na vzdalenost zdroje

Mélabybyt ... 1/d>

— pfilis velky rozsah hodnot (monitor pocitace neni schopen
zobrazit)

Pouziva se ... M(c,+c,d+c,d?)

E=E,+ X, (E;+ EJ)/(c,+ c,d, + c,d?)
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Zjednoduseni vypoctu (Blinn)

Svételné zdroje v nekoneénu (smérové svételné zdroje)
_>
— v celé scéné budou konstantni vektory |.

Rovnobézna projekce (pozorovatel v nekonecnu)

_>
— v celé scéné bude konstantni vektor v
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Zjednoduseni (Blinn)

—> —»
Pokud plati obé predchozi podminky, Ize misto (r.- v)"
—> —>
pouzit (h. - n)*"
- > > > —>
Palici vektor h,=(L.+v)/|l.+ v|

_>
— h, je konstantni v celé scéné

Nékdy se nazyva ,Blinn-Phong model”
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