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Spojité stinovani
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Stinovaci algoritmy

Metody aplikace osvétlovaciho modelu pfi zobrazovani
plosek (B-rep)

Konstantni stinovani

Spojité stinovani
— Gouraudova interpolace barvy
— Phongova interpolace normaly
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Konstantni stinovani (,flat shading®)

Spocita se osvétleni jednou na kazdé sténé (napf. v tézisti)
a cela sténa se vyplni touto barvou

Funguje dobfe u hranatych téles

Oblé plochy aproximované trojuhelniky
— pfrilis se zvyrazni umélé hrany télesa
— tzv. Machuv efekt (zrakovy systém ¢lovéka)
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Spojité stinovani

Interpolace barvy — Gouraudovo stinovani
— rychlejsi, vhodné jen pro matné povrchy
— HW implementace (byla soucasti ,fixed pipeline” na GPU)

Interpolace normaly — Phongovo stinovani
— pomalejsi, realistictéjsi, vhodné i pro leskla télesa
— na GPU se implementuje ve fragment/pixel shaderu
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Gouraudovo stinovani

V umélych vrcholech télesa se spocita normalovy vektor
a z néj osvétleni (barva)

— aplikace zvoleného modelu osvétleni

Uvnitr stén se pocita barva bilinearni interpolaci
— vyplhovani fadkovym rozkladem

— GPU rasterizer
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Vypocet normal ve vrcholech

® Analyticky - podle presnych vzorcu puvodni plochy

® Aproximaci normal sousednich stén
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Skutecné a pomocné hrany
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Bilinearni interpolace

fo=(1-9)-11-0)-Fto-£1+7-[(1-B)-f+ B -F.]
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Problémy interpolace (barvy)

Spatné vystihuje maximum odrazu (zejména zrcadlového
odlesku)

Neni invariantni k otoceni!

Pozor na Spatny vypocet normal!
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Machuv efekt (1865)

Zvyraznéni nespojitosti intenzity nebo jeji derivace!

Je zpusoben lateralni inhibici fotoreceptoru
(sousednich neuronu) na sitnici

— aktivovana bunka potlacuje citlivost sousednich bunék
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Interpolace barvy — mat a lesk
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Gouraud
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Phongovo stinovani

V umélych vrcholech télesa spocitam normalové vektory

Uvnitr stén dopocitavam normalu v kazdém pixelu
bilinearni interpolaci

— vyplhovani fadkovym rozkladem

V kazdém vnitrnim pixelu plochy pocitam osvétleni (barvu)
— aplikace zvoleného modelu osvétleni
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Interpolace barvy vs. normaly

Gouraud
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Vétsi vypocetni narocnost (Phong)

Normala se dopocitava v kazdém pixelu

— bilinearni interpolace a normalizace vektoru - vypocet
odmocniny

— existuji pfiblizné metody interpolace bez odmocnovani

V kazdém pixelu se pocita model osvétleni

— skalarni souciny, umocnovani, déleni
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