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Model dirkové kamery
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Zobrazovani vrhanim paprsku
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Prusecik paprsku s CSG

Pro elementarni télesa umim pruseciky spocitat

— zacatek a konec pruniku paprsku s télesem pro konvexni télesa

Mnozinové operace provadim na polopfimce paprsku
— distributivita: PN (A-B)=(Pn A) - (PN B)

— obecny pruinik paprsku se scénou je mnozina intervalu

Geometrické transformace

— na paprsek aplikuji inverzni transformace
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Implementace

Paprsek
Ve v 1 v , —>
— pocatecni bod P, a smérovy vektor p,

— transformuje se inverznimi maticemi T,

Prunik paprsku se scénou (Casti scény)
— usporadany seznam hodnot parametru t: [t,, t,, t,...]

Mnozinové operace
— zobecnéné slévani vstupnich seznamu - nap¥. [t t,, t....]
a [u,, u, u,...]

— viz seznam fadkovych zmén (,X-transition list”)
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Mnozinové operace na paprsku
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Urceni barvy pixelu

Prunik paprsku s CSG scénou je prazdny
— barva pozadi

Prunik je neprazdny
— barva télesa (podle prvniho zaznamu - t.)

— moznost stinovani (normalovy vektor v misté pruseciku)

Obarveni podle typu mnozinové operace

VVVVVV

operaci
— napf. specialni barva pro odectenou ¢ast télesa
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Ray tracing: vice paprska, odrazy, lomy... .
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