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Obsah a forma ﬁ

» zaklady 2D i 3D grafiky

— navazuje na ni PocitaCova grafika II (NPGR004) a
Pokrocila 2D pocitaCova grafika (NPGRO07)

@ 2/27,7K
— piednaska 1 cviceni jednou tydné
— cviCeni: ukazky a ulohy v C#

— komplexni hodnoceni pisemn¢ zkousky dohromady
s vysledky zapoCtovych uloh
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Strucny plan prednasky 2D ‘@

2 rastrova a vektorova grafika (~1)

— rastrovy obraz, pruhlednost, HDR grafika, operace
s rastrovymi obrazky

barvy, jejich vnimani a zobrazovani (~4)

— barevné vidéni, barevné prostory (RGB, CMYK, HSV),
zobrazovani barev, pultonovani a rozptylovani

@ kodovani rastrovych obrazku (~1)
— kodovani, graficke formaty (JFIF, GIF, PNG, ..)

@ rastrové kresleni (~1)
— kresleni usecek, kiivek, vyplnovani, ofezavani..
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Strucny plan prednasky 3D ‘@
# matematika pro 3D grafiku (~1)

— linearni transformace, homogenni souradnice, projekce

reprezentace 3D scén (~1)
— vyCtove, objemove a povrchove reprezentace

2 uvod do OpenGL (~1)

@ zobrazovani 3D scén, viditelnost (~3)

— piiklady algoritmu na viditelnost, vrhani paprsku,
zaklady stinovani
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MFF UK

Literatura (CZ2) ﬁ

» Jifi Zara, Bed¥ich Benes, Jifi Sochor, Petr Felkel:
Moderni pocitacova grafika, 2. vydani, Computer
Press, Brno, 2005, ISBN: 80-251-0454-0
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Literatura (US) ﬁ

» J. Foley, A. van Dam, S. Feiner, J. Hughes:
Computer Graphics, Principles and Practice in C,
2" edition, Addison-Wesley, 1995

» Peter Shirley: Fundamentals of Computer
Graphics, 2" edition, A K Peters, 2005
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Predpoklady ﬁ

zakladni Kurs programovani
— algoritmy, datové struktury

» zaklady programovani v jazyku C#
— nejsou potieba detaily jazyka ani knthovny

— na cviCenich budete mit pfipraveny Sablony pro
jednotlivé tlohy

¢ zakladni kurs matematické analyzy a linearni
algebry

NPGRo003 © Josef Pelikan, http://cgg.mff.cuni.cz/~pepca 7/ 10



MFF UK
DalsSi grafické prednasky (zima) ’6
» Digitalni zpracovani obrazu: 3/0, NPGR002 (Jan Flusser,
UTIA AV CR)

> Pocitacove vidéni a inteligentni robotika: 2/0, NPGR001
(Vaclav Hlavac, FEL CVUT)

~ Introduction to Colour Science: 2/0 (Alexander Wilkie,
KSVI)

» Virtualni realita: 2/1, NPGRO12 (Jifi Zara, FEL CVUT)

» Zaklady digitalni fotografie: 2/0, NPGRO17 (Zden¢k Topfer,
Auto Skoda M.B., nekona se kazdy rok)
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MFF UK

DalSi grafické prednasky (zima) %

~ Geometrie pro pocitacovou grafiku: 2/1, NPGR020 (Zbynék
Sir, MFF UK)

» Krivky a plochy v pocitacové grafice: 2/0, NPGR009
(Zdenék Topfer, Auto Skoda M.B., nekona se kazdy rok)

» Uvod do mobilni robotiky: 2/0, NAIL028 (Martin Dlouhy,
Zbynék Winkler, MFF UK)
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Jineé zdroje informaci

4 aktualni informace na WWW:
— http://cgg.mff.cuni.cz/lectures/
— http://cgg.mff.cuni.cz/~pepcal

# podpora pro cviceni:
—svn://cgg.mff.cuni.cz/grcis/trunk/
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