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Obsah a forma

pokrocilé partie 3D pocitaCové grafiky
— navazuje na prednasSku Pocitacova grafika II (NPGR004)
— hlavni téma: realisticka syntéza obrazu

2/1 2., K
— ptednaska jednou tydné
— cviCeni v laboratof1, kazdy druhy tyden (JaGrLib)
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Strucny plan prednasky ’@

* pokrocilé radiacni metody (~3)
— TeSeni radiacni soustavy, hierarchické metody, progresivni
zjemnovani (strileni energie), hyper-relaxace
(pfestirelovani)

* teoretické zaklady syntézy obrazu (2-3)
— funkce odrazivosti materidlu, lokalni a globalni

zobrazovaci rovnice (,,rendering equation”), dualita v teorii
zobrazovani
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Strucny plan prednasky ’@

 Monte Carlo metody (2-3)

— Monte Carlo integrace, feseni integralnich rovnic, aplikace
v syntéze obrazu (,,light-tracing”, ,,path-tracing”)

* hybridni zobrazovaci metody (~1)

— kombinace radia¢nich metod se sledovanim paprsku a
metodami Monte Carlo

* Photon-mapping (2)
— hybridni metoda zalozena na paprscich, difusni a lesklé
mapy, datove struktury a urychlovaci techniky
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Predpoklady ’@

4 zakladni kurs matematické analyzy a linearni
algebry

# Pocitacova grafika I a II (nebo ekvivalentni
znalost1)

8 alespon CasteCna znalost programovani v Javé
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Jineé zdroje informaci ﬁ

+ aktualni informace na WWW:
— http:/Icgg.mff.cuni.cz/lectures/
— http:/lcgg.mff.cuni.cz/~pepcal

dalSi zdroje na Internetu:
— http://cgg.mff.cuni.cz/~pepcallectures/links.htmi
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