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LeZi dany bod uvnitf polygonu? -

V1

Vi = [xi’yi]
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Rizné definice vnitiku polygonu

Bod P lezi uvnitt polygonu V., .. V,,, jestlize:

9 jej od okoli (nekonec¢na komponenta roviny) odde€luje
lichy pocet hranic (,,odd-even rule”, Jordanova véta)

® jej od okoli odde€luje alespon jedna hranice (nelezi
v nekonec¢né komponente)

© jeho ,stupen ovinuti” hranici polygonu W je nenulovy
(smycka provazku + tuzka)
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Vypocet uhlu ovinuti

Soucet orientovanych uhlu:

vV, X o.=2nW

0°, £360°, £720°, ..

@:=:
P *
~~~~~~

vhe uvnitr

Pro vétsi efektivitu:
tabulka arctg(y/x)
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Pruseciky polopfimky s hranici
2 (in)
3 (in) - =
2 (out)
@ > +1
@ >
-1 0 (out)
Definice © Definice ©
neorientované hrany orientované hrany
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Implementace

X > X,, prasecik

oblast B: y <y,
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Implementace

¢ prochazim postupné hrany V.V,, V,V,, .. V,,V.
— pro kazdy vrchol si pamatuji priznaky x > X,, y 2y,

= trivialné nezajimave jsou hrany, jejichz oba vrcholy
splnuji soucasné jednu z podminek:
— X<X,Y2Y,Neboy<y,

= hrany trivialné protinajici poloprimku splnuji
podminky:
— pro oba vrcholy plati x > x,
— pravé pro jeden vrchol platiy >y,
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= ostatni hrany jsou netrivialni - splinuji podminky:
— prave pro jeden vrchol plati x > x,
— prave pro jeden vrchol platiy >y,

— musim spoéitat prusedik hrany s pfimkouy =y,

¢ u kazdé protinajici hrany zapocitam jeji prispévek:
+1 nebo -1 podle orientace (definice ©)

+1 v neorientovaném piipadé (definice @)
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Specialni pripady

[Xo:Yol

InPolygon 2016

A-A: 0

A-B: +1

oblast A:y >y,

A-A: 0

0

B-A: -1

\

oblastB: y <y,
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