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3D graficky system
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Faze zpracovani sceny

¢ editace, transformace (prace s 3D daty)

— funkce modelovaciho programu (CAD, animac¢ni
systém, ...)

— u Cisté zobrazovacich systému chybi (simula¢ni
programy, hry, ...)

¢ projekce (prip. 1 s 3D orfezanim)

— transformace prostorovych souradnic do roviny (se
zachovanim “hloubky” pro vypocet viditelnosti)

— ruzné uhly pohledu, perspektiva



Faze zpracovani sceny
¢ 2D orezani

— odstranéni objektu lezicich mimo kresleny vyiez

¢ vypocet viditelnosti
— odstranéni zakrytych objekttu nebo jejich ¢asti

— ¢arova kresba (kreslim jen obrysy ploch)
— plosna kresba (vybarvuji vnitiek ploch)

¢ stinovani

— zlepSeni prostorového vjemu napodobenim
osveétleni scény (n€kdy 1 vrzené€ stiny)



