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Orezavani usecek
= prepocitavaji se koncové body usecek:

_ [X19YI]'[X29Y2] - [XA9YA]'[XB9YB] nebo [

® béZn€ Jsou X,y .Xp, Y V celoCiselném formatu

— nepresnosti v kresbé

= racionalni souradnice jsou nepraktické

— algoritmus kresleni iseCky miva celoCiselny vstup

= nejlepsi by bylo spocitat mezivysledky algoritmu
na kresleni useCky (Bresenham)



Kody oblasti (Cohen-Sutherland)
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Cohen-Sutherland

A.\ CA0Cy = 1001

1001 | 1000 101VB
1
CACy = 0000 e = 0010
A B~
0001 0010 R
0101 0100 0110
A
C,0Cz=1110 5




Cohen-Sutherland

® spocitam kody koncovych bodu C,, Cy
0 je-li C,LUCgx =0, cela usecCka lezi uvnitf okna
® je-li C,LUCy # 0, celd usecka lezi mimo okno

O pro kazdou jednicku v C 1 Cg postupné usecku
ofezavam - napft. pro Y _ . pocitam:

YA I (Yp-Yy)

max
- X = X+ (X Xy) + (Y
- Y = Ymax

— (A nebo B) :=[X,Y], opravim kod C, nebo Cyg

max



Okno = konvexni n-uhelnik

vystupni okno



Parametrické orezavani
(Cyrus-Beck)

P(t)= A+t (B -A)

A

/
/

N OP(t) - Pg) > 0
N L(P(t) - Pg) = 0




Vypocet pruseciku:

NIP(tg)-Pc) =0
NJJA+t, (B~ A -P¢| =0

t0=_N[(]A—PE)
NOB- A
NB-Al =00 uset
NB-Al <00 uset
NOB-A >00 Usec

Ka je rovnobezna s hranici

ka miri dovnitr okna

Ka Miri ven z okna



Cyrus-Beck

ot . =00t :=1.0

max

® dokudt . <t . . opakuji pro kazdou hranicni

pfimku kroky ©® a @ [pak spoCtu P(t_. ) a P(t . )]

® je-11 NI(B - A) = 0, cela asecka lezi v jedné
polorovin€ (rozhodnu podle znaménka NI(A - Py) )

O jinak spocitam t, a podle znaménka NI(B - A)
opravim t_. nebot__ :

t . :=max{t

mil

t,3nebot . :=min{t ., ¢t}

min?



Liang-Barsky

®» cfektivni uprava parametrického algoritmu pro
obdélnikové okno
— puvodni algoritmus Cyrus-Beck pocita s obecnym
konvexnim n-uhelnikem
— normalové vektory jsou trivialni ([1,0], [0,-1], ...)
— maximalné: 8 add/sub , 14 cmp , 4 div, 4 mul

+ Cohen-Sutherland: vétSina pripadu je trivialnich

+ Liang-Barsky: vétSina usecek se ofezava
— ¢im vice se ofezava, tim je vyhodnéjsi nez C-S



Zaokrouhlovaci chyby

puvodni
usecka

okno

orezana

—_— usecka




Ofezavani n-uhelniku
® jestlize chceme kreslit pouze obrys n-tithelniku,
pak staci orezavat hrany samostatné jako usecky

» chceme-l1 vybarvovat vnitrek n-uhelniku,
musime ho ofiznout specialnim algoritmem:




Proudove orezavani
(Sutherland- Hodgman)
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Sutherland-Hodgman (HW)

X Y -X -Y

min

max min

max

s modul “clip” ofizne n-uhelnik podle hranice
X=Xmax

» mezi jednotlivymi moduly se souradnice otaceji
0 90°



Modul “clip™

¢ pamatuje s1 posledni dva vrcholy L a A

in

A _—— -

put

______

Output(A)

in

out

Output(P)

Output(P),
Output(A)

______




Konec
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