TetrisH
uzivatelskad dokumentacia

Klasicky tetris vznikol v roku 1985, ked’ rusky programéator Alexei Pazhitnov dostal napad,
ako vyrobit’ akénl hru z hry Pentomino. Zjednodusil tvary blokov na5 zékladnych. Z , penta’
vzniklo ,tetri“. Bloky padaju za sebou na hracej ploche. Ak sa hra&tovi podari vyrobit’ riadok,
ten zmizne a hré& ziska body. Jednoducha myslienka ale vyborné hratel'nost’, urobila z tejto
hry jednu z najzndmejSich na svete.

Pravidla

V hre je pouzity zékladny stbor piatich blokov tetrisu. Za posunutie bloku o poli¢ko nizsie
dostane hr&t 2 body. Za jeden odobraty riadok 50 bodov, za dva naraz odobraté riadky 200
bodov, zatri 400 bodov a za 4 riadky 800 bodov. Rychlost’ ateda g zlozZitost” hry sa zvysuje
so zvySovanim Urovne. Ta sa zvysuje kazdd minatu (nie podl'a nahratych bodov, vyhodné je
teda hrat’ ¢o nagjrychlejSie).

Ovlé&danie:

pohyb doprava
pohyb dol'ava
zrychleny pohyb dole
lavérotacia
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Cas od zacatia hry, level, aktuélne skére, a najvysSie nahraté skore je zobrazené na hlavnom
panely. NajlepSie vysledky sa uchovavaju v taburke ,,High Score”, ktoré je mozno zobrazit’
polozkou v menu. V menu jetiez mozne vybrat’ jeden z dvoch motivov Stvoréeku.
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