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2. Pocitacové vidéni

3. Vyvoj pocitacovych her
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1. Realisticky rendering

© Bertrand Benoit, Pavel Stavila
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1. VFX

© 2010, Disney Enterprises, Inc.

“TRON: Legacy™ ® Dieney Enterprises, Inc. All Rights Reserved.
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2. Rozpoznavani SPZ

Pass #8631

© Smart Security
Camera, Inc.
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2. Technologie pro samoridici auta
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3. Pocitacove hry (Arma ll / DayZ)

© 2013-2016 Bohemia Interactive

Bc-CG 2021 © Josef Pelikan, https://cgg.mff.cuni.cz/~pepca 7/12



3. Pocitacové hry (KcD)

© 2016-2017 Warhorse Studios
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Plan specializace

Podrobny seznam prednasek,

Doporucené prichody,

https://cgg.mff.cuni.cz/lectures/bc-graphics-vision-games.cz.php
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Doporuceny pruchod: pocitacova grafika

Algorltmlza’ce' (2/1) Algoritmy a datové struktury 1 (2/2)
Programovant 1 (2/2) Programovani 2 (1/2)
1.rZS | Pocitace a data (2/0) 1.r LS ogr i 2 (
" e v iy Principy pocitacu (2/2)
Uvod do pocitacovych siti (2/0) UNIX (1/2)
zk:5, kr:27 D-|skr'etr?| matematika (2/2) zk:5,kr29 | Matematicka analyza 1(2/2)
Linearni algebra 1 (2/2) Linearni algebra 2 (2/2)
Matematické dovednosti (0/2) 9
. ) Automaty a gramatiky (2/2)
A'gc’“.tmy @ .datove struktury 2 (2/2) Pravdépodobnost a statistika 1 (2/2)
2.rZS Komblnator'lka a graf¥’1 (?/2), 2.rLS Rocnikovy projekt (0/1)
NPGRO03 Zaklady pocitacove grafiky (2/2) NPGR004 Fotorealisticka grafika (2/2)
. : Programovani v Cit (2/2) . . Matematicka analyza 3 (2/2)
zk:6, kr:30 Programovani v C++ (2/2) zk:6, kr:34 CLT Y
Matematicka analyza 2 (2/2) Pokrodilé C++(2/2)
- danalyza < \&/<) Numericka matematika (2/2)
Vyrokqva a(predllk dtova logika (2/2) Vypracovani a konzultace Bc. prace
Databazove systémy (2/2) NPGRO36 Potitacové vidéni (2/2)
3.rZS NPGR0O02 Digitalni zpracovani obrazu (3/0) 3.rLS ) er »
. . NPGR020 Geometrie pro pocitacovou grafiku (2/0)
NPGRO025 Introduction to Colour Science (2/0) -
- NPGRO19 Realtime grafika na GPU (2/2)
7k:5 kr:29 | NPGRO37 Praktikum z Matlabu (0/2) zk:5 kr:30 . , ,
’ . . J Vyvoj vysoce vykonného software (2/2)
Pravdépodobnost a statistika 2 (2/2) Diskrétni a spojits optimalizace (2/2)
Operaéni systémy (2/1) aspojita op
Povinné predméty pro cely obor informatika
Povinné a povinné volitelné z nasich oblasti
grafika, vidéni, vyvoj her
Povinné a povinné volitelné z jinych oblasti matematiky a informatiky
Podtrzeni = silné doporuceni (ke statnicim)
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Uzitecné adresy

Dalsi informace na WWW

— https://cgg.mff.cuni.cz/

— https://cgg.mff.cuni.cz/courses/

Facebook CGG
— https://www.facebook.com/CGGMFF
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