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Synt®za obrazu (Rendering )  

Â VytvoŚ obr§zeké 

 

 

éz matematick®ho 
popisu sc®ny. 
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Fotorealistick§ synt®za obrazu 

Kolik svŊtla? 
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RŢzn® pŚ²stupy k renderingu   

 

Â FenomenologickĨ 

Ç Tradiļn² poļ²taļov§ grafika 

Ç NapŚ. PhongŢv model, Barva mezi 0 a 1, atp. 

 

Â Exaktn² ï Fyzik§lnŊ zaloģenĨ 

Ç Formulace matematick®ho modelu 

Ç Algoritmy = rŢzn® pŚ²stupy k Śeġen² rovnic tohoto modelu 
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MatematickĨ model 

Â Synt®za obrazu (rendering) = Simulace propagace svŊtla 

 

Â PotŚebujeme matematickĨ model 

Ç Popis sc®ny (geometrie, materi§ly, zdroje svŊtla, kamera, é) 

Ç MatematickĨ model svŊtla a jeho chov§n² 

 

Â Formulace modelu = volba ¼rovnŊ detailu 

Ç NepotŚebujeme modelovat chov§n² kaģd®ho fotonu 

Ç Nutnost zjednoduġuj²c²ch pŚedpokladŢ 
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Formulace modelu svŊtla  

 

1. Co je svŊtlo, jak je charakterizov§no a mŊŚeno 

 

2. Jak popisujeme prostorov® rozloģen² svŊtla 

 

3. Jak charakterizujeme interakci svŊtla s hmotou 

 

4. Jak® jsou podm²nky na rovnov§ģn® rozloģen² svŊtla ve 
sc®nŊ 
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SvŊtlo 

Â EM z§Śen² (EM vlna ġ²Ś²c² se prostorem) 

 

 

 

 

 

 

 

Obr. :  Wikipedia  
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SvŊtlo 

Â Frekvence oscilac² => vlnov§ d®lka => barva 

Obr. :  Wikipedia  
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Optika  

Â Geometrick § (paprskov§) optika 

Ç NejuģiteļnŊjġ² pro rendering  

Ç Popisuje makroskopick® vlastnosti svŊtla 

Ç Nen² kompletn² teori² (nepopisuje vġechny pozorovan® jevy 
ï difrakce, interference)  

Â Vlnov§ optika (svŊtlo = E-M vlna)  

Ç DŢleģit§ pro popis interakce svŊtla s objekty o velikosti 
pŚibliģnŊ rovn® vlnov® d®lce 

Ç Interference (bubliny), difrakce, disperze  

Â Kvantov§ optika (svŊtlo = fotony) 

Ç Interakce svŊtla s atomy 
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Projevy vlnov® podstaty svŊtla 

Â Difrakce (ohyb)  

Ç YoungŢv experiment 
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Projevy vlnov® podstaty svŊtla 

Â Interference  

 

 

 

 

 

 

 

 

Ç ZpŢsobuje iridescenci  

Obr. :  Wikipedia  

Konstruktivn² Destruktivn² 
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Iridescence  

Â ZmŊna barvy jako funkce ¼hlu pohledu 
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Iridescence  ï Struktur§ln² barva 
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Iridescence  ï Struktur§ln² barva 
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Iridescence  ï Struktur§ln² barva 
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Polarizace  

Â PŚednostn² orientace E-M vln vzhledem ke smŊru ġ²Śen² 

Â Nepolarizovan® svŊtlo ï mnoho vln s n§hodnou orientac² 
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Polarizace  

Â SvŊtlo z atmosf®ry je ļ§steļnŊ polarizovan® 

 

 

 

 

Â Zrcadlov® odrazy jsou polarizovan® 
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