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i BMP (Microsoft)

= rastrovy format

= nekolik barevnych hloubek

= 2-256 barev (1-8bpp): paleta nebo grayscale

= 65,536 nebo 16.7 mil. barev (16, 24 bpp):
hodnota barvy

= hekomprimovany
= hehodi se na sit’ ani na archivaci




i Struktura BMP souboru

54 bytu

Hlavicka:

= Sirka/vyska obrazku, bitova hloubka

= pocet pouzitych barev

= velikost souboru, velikost obrazovych dat



i Efekt komprese
g

Lena (512x512) Screen (1600x1200)
= BMP: 768 kB = BMP: 5.5 MB
= PNG: 465 kB = PNG: 430 kB

= JPEG: 23kB = JPEG: 230 kB



i PNG (Konsorcium W3C)

= rastrovy format navrzeny pro Web

= nékolik barevnych rezimu
= paleta, truecolor (24-48bpp), grayscale (8-16bpp)
= plynuld prthlednost (alfa kanal)

= informace pro vyvazeni HW odchylek
= gama, gamut & bila

= komprese DEFLATE zalozena na LZ77
= volitelné 2D prokladani v 7 fazich




i Struktura PNG souboru

8 byt 25 byt 12 bytu

Hlavicka:

= Sirka/vyska obrazku, bitova hloubka

= barevny typ (paleta, grayscale, truecolor; pouziti alfy)
= komprese, predikce, prokladani



Struktura PNG souboru

Chunk:

4byty 4 byty 4 byty

= obrazova nebo jina data (paleta, prihlednost, HW
korekce, pridavneé textove informace, ...)

= jednotny vnéjsi format: dekodér mlze neznamé
chunky preskakovat



i L Z77 (Lempel-Ziv)

= kompresni metoda posuvného okna
= bezeztratova

= koduje sekvenci dat
= fraze: posloupnost znakd (pixelti)
= kod je trojice (ofset, déelka, znak)
= ofset: vzdalenost zacatku fraze

= délka: délka fraze
= znak: pixel, ktery nasleduje za frazi

s zobecnéné kodovani behu




i Schéma kodéru LZ77

1. Pref:=nejdelsi prefix vyhledove Casti, ktery zacina
v hledaci Casti
= nemusi existovat (pak prazdna fraze)
= mUzZe zasahovat do vyhledové Casti
2. K:=prvni pixel za Pref
= pokud Pref prazdna, pak K:=prvni pixel vyhledové Casti
3. zapis vystup [ofs; len; K]
= ofs: vzd. zacatku Pref od zacatku vyhledové cCasti
= len: délka Pref

a.  posun zacatek vyhledoveé casti za K



| 777 — piiklad
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i DEFLATE komprese v PNG

= 2 faze
= napred LZ77 po radcich

= pak Huffmanovo kodovani
« Ofset
« délka a znak

= navic volitelna predikce pred kodovanim
= standard definuje 5 kompresnich filtrd




i Komprese JPEG

= JPEG je format komprese

= soubory “.JPG” jsou formatu JFIF
= JPEG se pouziva i jinde (TIFF)

= Navrzeny na obrazky se spojitou skalou
odstind
= dobry na fotografie apod.

= Spatny na homogenni plochy s ostrymi prechody
(napr. screenshot okenni aplikace)



i Ztratova JPEG komprese
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i Ztratova JPEG komprese

= hejcastejsi pouziti JPEG
= diskrétni cosinova transformace

= vyjadreni prlibéhu jasové funkce pomoci baze
)
cosind

= aplikuje se na bloky 8x8 pixell
= koeficienty se kvantuji

= odtud plyne ztratovost
= Vyznamne koeficienty maji vétsi presnost



i Dalsi vlastnosti JPEG

= volitelna droven kvality
= hastaveni kvantovace

= bezeztratova komprese
= progresivni kodovani
= hierarchickeé kodovani

= novy standard JPEG2000
= Uplné jiny princip (wavelety)




i SVG (Konsorcium W3C)

= vektorovy format

= obrazek slozeny z krivek a tvarti
= obrysy, vyplné
= text
= vlozené rastrové obrazky

= format dat: XML
= |ze upravovat pomoci stylt (CSS)

= animace



