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Barevné palety

& diskrétni

— neexistuje souvislost mezi barvou a jejim
umisténim v paleté

— kreslici programy (malifska paleta)

¢ topologicke
— barvy jsou v paleté usporadany podle urCit¢ho
systému
— vyhlazovani (“anti-aliasing’), univerzalni barevné
zobrazovani, rozptylovani



Univerzalni zobrazovani barev

=® snadny vypocet ¢isla barvy v paleté

— jednoducha implementace rozptylovacich metod

¢ palety pro syst¢tm RGB
— paleta “3-3-2”: 8x8%4 barvy
— paleta “6x7%x6”: 6x7%x6 barev
— paleta “7x12x3”: 7x12%3 barvy

¢ palety pro jiné barevné systémy
— 12%x(1+2+3+4+5+6) pro HSV



Vyhlazovani - smes dvou barev

|) jeden segment
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Vyhlazovani - smes dvou barev

[ll) usporadani do hvézdy C...
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C, (barva pozadi)
je v palete
nekolikrat !



Vyhlazovani - smes dvou barev

IV) barevna sit’
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b, > b,

[by,b,]:

[1,0], [2,0], [2,1],
[3,0], [3,1], [3,2]

Nesouvisly usek palety !
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Vyhlazovani - smes dvou barev

V) “major-minor” C

maj min

C,

C..203+C .-+1/3

mayj min

Neplytva se barvami !



Vyhlazovani - smes tri barev

VI) tfi komponenty B

b, | b, | b,

b, 417 + b,2/T + by AIT

Neplytva se barvami !




Vyhlazovani - smes Ctyr barev

VIl) ¢tyri komponenty

b, | b, | b, | b,

b,+8/15 + b,4/15 + b,2/15 + b1/15

mezi dvéma zakladnimi barvami: 14 odstinu
v roving tii zakladnich barev: 6 dalSich odstinu
uvnitt kazdého Ctyisténu: 24 dalSich odstini



Dalsi informace ulozené v palete

¢ jednobitova maska pro zvyraznéni
oznacCenych pixelu (oznaCena oblast)

— programy pro zpracovani obrazu

¢ uloZeni vice obrazku do jedné Video-RAM

— pro 256-barevny rezim: dva 16-barevné obrazky,
Ctyf1 Ctyrbarevne, osm dvoubarevnych

— mohu zobrazit jejich libovolnou kombinaci

— plany mést, GIS (geografické informacni systémy)



Dalsi informace ulozené v palete

¢ prolinani dvou obrazki (“fade-in”, “fade-
out™)
— dva 16-barevné obrazky v 8-bitové Video-RAM

¢ animace pomoci palety
— uloZeni vice snimku do jedné Video-RAM
— rychlé prepinani snimkl pouze zménou palety

— moznoust prolinani sousednich snimk



Jednobitova maska
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Vice obrazku ve Video-RAM

Priklad z GIS:
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Prolinani dvou obrazku

¢ dva 16-barevné obrazky v 8-bitovém bufferu
— vstupni barvy: Ag=A45, Bo=B4s

obrazek A obrazek B
7 4 3 0

¢ palety pro prechod jednoho obrazku do
druhého:

—Ci=(1-1) “Ajgvie T t*Bimod 16
— t se pohybuje 0d 0 do 1



Animace pomoci palety

¢ Casove narocne kresleni do Video-RAM se
d€la jen na zaCatku
— snimky se prepinaji pouze zménou palety

®» univerzalni konstruktivni algoritmus:

— hledam rozklad vSech pixela na tfidy ekvivalence:
[X,y] ~ [u,V], jestlize jsou v kazdém snimku I barvy
Ci[x!y] = Ci[uav]

— tfid ekvivalence muze byt maximalné tolik, kolik
barev v palet€¢ mam k dispozici

— inkrementalni konstrukce relace “~”



Konstrukce paletove animace




Konec

Dalsi informace:

» LAN na Mal¢ Stran¢:
—barbora\usr:\vyuka\pelikan\5\



