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Co je svetlo?

Spatnota bludy tvofFitelska:

Newton stvofil blud, ze Sluno vysila ze sebe
jemné CasteCky proti Huyghensovym ukam, ze
svétlo jsou chvéje tenyra zrakovym ¢ivem
pojate ...

(Jakub Hron: “Skutky lidské, ¢ili Jeden tisic
spatnot zijby a konby lidske”, 1907)
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Viditelné svetlo, spektrum ’6

T
© |
=
N
e
()
)
k=
400
ColorPerception

500 600 700
[nm]

vinova délka - A

© Josef Pelikan, http://cgg.mff.cuni.cz/~pepca 3/15



Barevny viem ’@

* prostor vSech spekter ma nekone¢nou dimenzi

— systém lidského vidéni je vSak nedokaze vSechny
rozeznat (‘““metamery’’)

» Grassmanovy zakony (1854) - lidskeé oko vnima:
— dominantni vinovou délku (odstin, ,,hue”)
— Cistotu barvy (sytost, ,,saturation”)

— intenzitu (jas, ,,brightness™)
barvy lze aditivné skladat (A=B,C=D 0 A+ C=B + D)
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Lidske oko ﬁ

. svaly

sklivec

sitnice

slepa skvrna zluta skvrna

zrakovy nerv
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Barevna aberace ’é

zaostreno
na modrou

zaostreno
na cervenou
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Sitnice
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Tri fotopigmenty
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Rozlozeni fotoreceptoru ’é
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Predzpracovani barev

prvotni O
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MFF UK

Vlastnosti systemu videni ﬁ

* ruzna citlivost na ¢ervenou (0.3), zelenou (0.6) a
modrou (0.1) barvu
— navic stred zlute skvrny téméer neobsahuje “modré™ Cipky

zaostiuje se podle jasové slozky (Y =R + G)
— nelze dobie zaostrit na rozdily v modré sloZce

» integracni schopnost sitnice
— vnimame samostatne teCky a zaroven jejich hustotu

— umoznuje pouzit rozptylovaci metody
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Vlastnosti systemu videni

® vétsi rozliSovaci schopnost ve svislém a
vodorovném smeru /
— v Sitkmych smérech as1 0 30% mensi \

N\

» preostrovani na barvy vzdalené ve spektru

setrvacnost (,,afterimage”)
— lateralni inhibice nervovych bunék

* ocekavani (,,expectation™)
— psycho-fyziologicka vlastnost
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Vlastnosti systemu videni ﬁ

> vliv okoli (,,surround”)
— vjem barvy zavisi na okolnich barvach/intenzitach
— hnéda barva ,,neexistuje”

> CocCka a sklivec se zbarvuji stale vice do zluta
— ve stafi klesa schopnost vidét kratke vinove delky

* vady barevného vidéni:
— splynuti ,,Cerven¢ho” a ,,zelenc¢ho” pigmentu (nebo
absence jednoho z nich) - nejcastéjsi vada
— chybi ,,modry” pigment

— chybéji Cipky vubec (,,monochromats™)
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Doporuceni ﬁ

pouzivat barvy strizlivé

— maximaln¢ 4-6 ruznych barev, odstinu muze byt vic

2 nekreslit malé objekty a tenké ¢ary modre

— malo “modrého” pigmentu ve sttedu zluté skvrny

@ na pozadi nepouzivat Cervenou a zelenou

— modra 1 zluta vyhovuji
@ nekreslit vedle sebe syté barvy daleko ve spektru

# pouzivat barvy logicky a konzistentné
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