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Obrazova funkce

»,Okno” do redlného spojitého svéta

— zobrazeni R? — ,barva” R?

— nekonecné zvétsovatelny obraz Wl L~ 1| »

I\

Diskretizace obrazu
— vzorkovani roviny v pravidelné mfizce
— matice pixell
— praxe: snimaci sensor fotoaparatu, kamery

— druha diskretizace — hodnoty pixelu (viz pozdéji)
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Rastrovy vs. vektorovy pfristup

Rastrovy vystup

— jsou primo ovladany (adresovany) jednotlivé pixely

— data jsou zavisla na rozliseni (nelze jednoduse skalovat)

)

— zobrazuiji se primo slozitéjsi objekty (cary, kfivky, pismo,
plosné utvary)

Vektorovy vystup

— data nejsou zavisla na rozliseni (Ize je skalovat az
v zobrazovacim zafizeni)
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Graficky vystup

Podle technologie vystupu

— vektorovy vystup (staré displeje, stolni plotter, starSi osvitové
jednotky?)

— rastrovy vystup (displeje, tiskarny, plottery)

Podle komunikace

— vektorové zarizeni (video-karty = GPU, SVG standard /W3C/,
Adobe PDF, PostScript®)

— rastrové zafizeni (bézné video-adaptéry, tiskarny v grafickém
rezimu)
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Rastrovy obraz

Color .
(bity)

res

(pixely)

Xies  (pixely)

Napr: 720x1280x%8 bitu, 1920x1200x24 bitu,
3840x2160x24 bitu
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Format pixelu

Celociselné hodnoty
— starsi, klasicky pristup
— obycejné [8 bit (s paletou)], 3x8 bit nebo 4x8 bit

Plovouci desetinna carka
— HDR grafika (,High Dynamic Range”)
— obycejné 3x float (96bit) nebo 3x half (48bit)

— bez problému se ztratou presnosti
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Vektorové kresleni

Sada vektorovych prikazu pro kresleni jednotlivych grafickych
primitiv
— Cara (,moveto”, ,Tineto”), kfivka (,curveto”)

— zakladni tvary (,rect”, ,circle”, ,polygon”...)

Definice barev a vzorku pro vyplnéni
— zakladni pristupy: ,fi11", ,stroke”

Vykresleni textu

— vSechny bézné typografické atributy (font, velikost, mezery,
,kernings” ...)
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Vektorovy format SVG

W3C standard
— vsechny bézné soucasné WWW prohlizece (HTMLS5)
— podpora pro animace

— uzivatelsky souradny systém, 2D transformace, ofezavani ...

Zalozen na XML syntaxi

<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" viewBox="0 0 100 100">

<path d="mM30,1h40129,29v401-29,29h-401-29-29v-40z" stroke="#000" fill="none"/>
<path d="mM31,3h38128,28v381-28,28h-381-28-28v-38z" fill="#a23"/>

<text x="50" y="68" font-size="48" fill="#FFF" text-anchor="middle"><![CDATA[410]]>
</text>

</svg>
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Barevny systém RGB

€

Zakladni barevné slozky: Cervend, zelena, modra
— vychazi z aktivnhiho zobrazovani (staré CRT monitory)

— lidsky zrakovy systém vnima podobné

Aditivni skladani barev
— Cerné pozadi (nulova barva, vypnuty displej)

— napf. bilou dostaneme slozenim maxim vsech tfi slozek
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Aditivni skladani barev

Yellow

White

Cyan
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