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Definice pisma

vektorové pismo
(Carové a vyplnéné)

rastrové pismo
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Definice pisma

Vektorové pismo

— obrysy pismen jsou zadany pomoci usecek, oblouku kruznic a
elips nebo spline kfivek

— pred kreselnim se musi prevést do rastrové podoby

— |ze jej snadno Skalovat (neprofesionalné) a otacet

Rastrové pismo

— pismena jsou zadana bitovou matici (,bitmapou”) pro kazdou
velikost pisma

— snadno se kresli (HW ,BitBIt” operace)
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Font cache

Pfrevod vektorového pisma do rastrové podoby je ¢asové
narocny
— jednotliva pismena se v textu mnohokrat opakuji

— rastrova podoba pismen se uklada do ,font cache”

Prvek ,font cache”

— druh pisma (font), velikost (v pt), orientace, kdd pismene, velikost
rastrového obrazu (v pixelech)

— ,bitmapa“ nebo odkaz do spolecného bitového pole
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Pouziti ,font cache”

Je-li potfeba nakreslit konkrétni pismeno X, podivam se
nejprve do cache

— pro rychlé vyhledavani mohu pouzit hasovani

— jestlize jsem pismeno nasel, nakreslim ho pomoci ,BitBIt”

Neuspéch pri hledani ve ,font cache”

— pismeno musim prevést do rastrové podoby, pridam ho do
,cache”

— z ,cache” odstranuji nejdéle nepouzivané polozky
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,Distance field” reprezentace (C. Green) .

Tvar pismene je predpocitan v podobé
,distance field”

— vzdalenost od okraje objektu je
zakddovana odstinem v texture

Fonty se daji dobfe skalovat a kvalitne
vykreslovat

— akcelerovano na GPU
— zvétsSovani (bilinearni interpolace)

— v shaderu - porovnani s prahovou
hodnotou

— moznost pridat obrysové efekty...
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