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Graficky vystup

¢ podle trvalosti zobrazeni:
~ zobrazovaci zarizeni (displej, graf. projektor)

- tiskové zarizeni (tiskarna, plotter, osvitova jedn.)

¢ podle barevnych schopnosti:
— Cerno-bil¢ zobrazeni (2 barvy)
—- monochromatické zobrazeni (odstiny Sedi: 256)
— barevna paleta (pevna nebo nahrdvana: 16-1024)

— plna barevnost (“true-color” - maximalni barevné
vyuziti zobrazovaci technologie: 16.7mil. i vice)



Rastrovy / vektorovy pristup

¢ rastrovy vystup:
— jsou primo ovladany (adresovany) jednotliveé pixely

— data jsou zavisla na rozliSeni (a nelze je jednodusSe
Skalovat)

¢ vektorovy vystup:

M A4

— zobrazuji se pfimo slozit&;si objekty (Cary, kiivky,
pismo)

— data nejsou zavisla na rozliSeni (Ize je Skalovat az v
zobrazovacim zarizeni)



Graficky vystup

¢ podle technologie vystupu:

— vektorovy vystup (star€ displeje, plotter, nékteré
osvitove jednotky)

— rastrovy vystup (displeje, tiskarny, plottery)

¢ podle komunikace:

~ vektorove zarizeni (urychlované video-adaptéry,
plottery, PostScript®)

- rastrove zarizeni (b&zn¢ video-adaptéry, tiskarny v
grafickém rezimu)



Rastrovy displej
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(“interlaced” - 1)
72Hz - 35kHz - 42MHz (24ns/pix)



Barevna paleta

Video-RAM
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Vektorovy displej

¢ piyjima vektorové prikazy a uklada je ve své
paméti (“display list™) - uspora paméti
- MoveTo(x,y), LineTo(x,y), Circle(x,y,r), ..

¢ piikazy v seznamu se cyklicky prekresluji
— pi1 velkém mnozstvi kreslenych prikazu obrazek
blika
- stinitko s dlouhym dosvitem

¢ kreslené Cary nejsou zubaté (jako u
rastrovych zarizeni)



Graficky vstup

¢ rastrovy vstup:

— scannery (300dpi az 2000dpi, 16 odstinu sedi az
3x 12 bitu RGB)

¢ Interaktivni vstup:
— ukazovatko (“pick”: vybér z menu, vybér objektu)
— vstup polohy (“locator”: zadani souradnice [x,y])

=® mysS: levnd, méné piesnd, relativni vstup

=» tablet: velmi pfesny, absolutni vstup



Komunikace mys - PC

' asynchronni komunikace
-\L (prerusent)

zpravy:
Move ( dx, dy ) relativni pohyb mysi
Button ( n, down ) stisk/uvolnéni n-tého tlacitka




Obsluzny program pro mys:

¢ piyjima zpravy od mysi, pamatuje s1 stav

M4

- poskytuje pohodInéjsi informace aplikaCnim
programum

®» kresli ukazovatko na obrazovce
= on-line 1 off-line zjiStovani stavu mysi

= pamatuje si1 posledni stisk kazd¢ho tlacitka



Konec

Dalsi informace:

m J. Foley, A. van Dam, S. Feiner, J. Hughes:

Computer Graphics, Principles and Practice,
8-15, 145-199

m Jiri Zara a kol.: Poditadovd grafika, principy
a algoritmy, 29-49

=» LAN na Malé Stran€:
—barbora\usr:\vyuka\pelikan\1\



