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Klasifikace linearnich projekci

=®» rovnobéZné projekce
— promitaci paprsky jsou navzajem rovnobezné

¢ kolmé projekce
— promitaci paprsky jsou kolmé na prumétnu
— Mongeova projekce, pudorys, narys, bokorys
— axonometrie (obecna kolma projekce)

¢ kosouhlé projekce

— kabinetni projekce (zkraceni métitka osy z na 1/2)
— kavalirni projekce (stejné méritko na vSech osach)



Mongeova projekce




Axonometrie - iIsometrie
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Axonometrie - dimetrie

A Z

prumétna -




Axonometrie - trimetrie
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Kabinetni projekce

prumétna = xy




Kavalirni projekce

prumétna = xy
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Klasifikace linearnich projekci

=» perspektivni (stfedové) projekce
— promitaci paprsky tvorfi svazek prochazejici jednim
bodem, stredem projekce
— nezachovava se rovnobéznost (ub€zniky)

¢ jednobodova perspektiva

— prumeétna je rovnobéZzna se dvéma souradnymi
osami

— rovnobézky se tieti osou se protinaji v jednom
hlavnim ubézniku



Jednobodova perspektiva

prumeétna || xz




Klasifikace linearnich projekci

¢ dvoubodova perspektiva
— prumeétna je rovnob&Zzna s jednou souradnou osou
— rovnobézky s ostatnimi osami se protinaji ve dvou
hlavnich ubéznicich
¢ tribodova perspektiva
— prumétna ma zcela obecnou polohu
— rovnob&Zky se soufadnymi osami se protinaji ve
trech hlavnich ub&znicich



Dvoubodova perspektiva
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Tribodova perspektiva

prumétna protina
vSsechny osy




Implementace kolme projekce

¢ [Xx,y] budou soutadnice bodu v primétu, Z jeho
hloubka (vzdalenost od pozorovatele)

=» zakladni pohledy (ptdorys, narys, bokorys)
— pouze permutace slozek X, y a Z (s pfip. zmeénou
znamenka)

=» obecna kolma projekce (axonometrie)
— smér pohledu (normalovy vektor primétny): N
— svisly vektor: u
— prevedeni do zakladniho pohledu: Cs(S,uxN,u,N)



Obecna kolma projekce
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Implementace kosouhlé projekce

prumétna: xy
y koeficient zkraceni: K
Uhel priumétu osy z: a
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Implementace stredové projekce

¢ obecna perspektivni projekce:
— stied projekce: S
— smér pohledu (normalovy vektor primétny): N
— vzdalenost prumétny od stiedu projekce: d
— svisly vektor: u

®» promitaci transformace:

— pievedeni do zakladni polohy (stfed projekce do
pocatku, smér pohledu do osy z): Cs(S,uxN,u,N)
— perspektivni projekce: napt. [ X- d/z, y- d/z, z ]



Prevedeni do zakladni polohy
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Perspektivni transformace
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Transformace linearnich utvaru

¢ perspektivni transformace usecky Per:
— je zieymé, Ze neplati rovnost
Per(A +t- [B - A]) = Per(A) + t- [Per(B) - Per(A)]

» pouziti diferenénich algoritmi (DDA) pri
vypoctu viditelnosti:
— m¢jme bod C(u) na usecce Per(A)Per(B) :
C(u),, = Per(A),, + u- [Per(B),, - Per(A),,]

— potifebujeme, aby 1 pro hloubku z platilo:
C(u), = Per(A), + u- [Per(B), - Per(A),]



Zachovani linearity
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4D orezavani

Z

X,y = -k X,y =k

zorny | kvadr

X, Y
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hranicni nadroviny:
Xx=-kw, x=kw, y=-kw, y=kw, z=0

prow>0: -kw<x<kw, -kw<y<kw, 0<z




Konec
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